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. 4 ~ Aujourdhui, plonge dans (aventure de Bjorn (e Brave et de
Saga (a Curieuse, deux jeunes vikings en soif daventures

- amusanfes.ef de jeux en fout genre |

A Saga (a Curieuse ¢t Bjorn (¢ Brave sont deux jeunes Vikiings inséparables

. vivant dans un village prés d'un fjord. Saga est une fille maligne et
y passionnée d'aventures, toujours a (a recherche de mysteres a résoudre et 4
& de trésors cachés. Bjorn, son grand frére, est connu pour sa force et son

> courage. Protecteur il veille foujours sur Saga. méme (orsquelle se lance

dans des idées farfelues. Ensemble, ils forment un duo parfait : elle
trouve des solutions grace a son esprit vif. et (ui les réalise avec sa

bravoure. (s explorent, apprennent des (égendes vihings et vivent des

aventures incroyables. |

Suis (es dans (eur superbe aventure |




“Les aventuriers du Nord
Chapitre 1: Qui étaient les Vikings 7 A

‘% Tlya tres (onglemps bien avant (es voitures et (es teléphones vivaient (es Viliings. \
~ ' Ils venaient des pays du Nord --{a Norvege, (a Suede et (e Danemarh. Ces temes e

. ¢taient froides, avec des montagnes. des foréts. et des fjords (de grandes vallées

remplies d'eau). |

Les Vihiings étaient de grands explorateurs I T(s adoraient voyager sur (eurs bateaux

| appelés draliars. Ces bateaux étaient (ongs et rapides. parfaifs pour traverser (es

, ~mers et découvrir de nouveaux endroits. -. %
;. [ais attention, (es Viliings n'étaient pas seulement des querriers. I(s étaient aussi

£ des fermiers des pecheurs, des artisans et méme des conteurs dhistoires fantastiques

sur (eurs dieux,
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Chapitre 2 : Les drakkars, des bateaux

@ incroyables ¢
’?" _ | ¥
é ~ Les dvakikars des Vilings ¢taient comme des fusées pour Uépoque. Ils avaient des 5
232 l{ voiles colorées et souvent une téte de dragon sculptée a (avant pour effrayer (es |
R gnemis.

. _Avec leurs drakikars. {es Vikiings ont voyagé jusqu'en Angleterre, en France. en Tslande
o A ¢t méme en Amérique [ (ui, bien avant Christophe Colomb, un Viking nommé Leif

E oo brilison a découvert une terre quils appelaient Vintand.
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| Chapttre 3 : Les dieux vikings, des super-héros
g du passé.

=

Les Viliings croyaient en des dieux fres puissants un pev comme des super-héros
o [hor . I avaif un marteau magique qui lancait des éclairs.
o (din : Le chef des dieux tres sage. avec un corbeau sur chaque épaule.

_ o Freya : La déesse de (‘amour ef de (a querre, profectrice des querrieres. ;
s Les Vikiings pensaient quapres (eur mott, (es plus courageux iraient dans un endroit :
% incroyable appeté (e Valhalla, ou ils feraient des fetes avec les dieux: | .4

Chapitre 4 : Que Taisaient les Vikings qaand ils
ne partaient pas en voyage 7

(uand ils restaient chez eux. (es Vikiings vivaient dans des grandes maisons en bois
; appelées (onghouses. <
5 o [Les hommes construisaient, forgeaient des épées et cultivaient (a terre. 2
'.-'?"'_'\ . » Les femmes s'occupaient du foyer. mais elles etaient aussi fres respectées et .:3;
;9 l | prenaient souvent des décisions imporfantes. '
i < Les enfants ? I(s jouaient, aidaient (eurs parents et écoutaient des histoires au coin

L _ 7 l = dl[ fﬂu.
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: Chapitre § : Pourquoi les Vikings sont-ils si o

4 | célebres 7

N .t_. .‘:;_ e Tk -~

- TesVihings sont devenus célebres pour (eur courage et eurs voyages. Mais aussi parce o

. quils savaient s'adapter. I(s échangeaient des trésors, des bijoux ef des oufils avec ke
d'autres peuples. 3

z.'ff Les gens ont parfois eu peur des Vikiings a cause de (eurs raids (des attaques rapides ¥

Q; pour récupérer des richesses). Mais avec (e temps, ils sont devenus des voisins et des «

AN | commercants. " ‘f
.- -':‘1'3’1'3':’3‘I‘S't’z"t’z't'3’1'3'I’S’I‘S’I'S‘I'Q’I‘S‘I’S’I‘S‘I’S’I’S‘_I’S‘I’S«63010301.3 Joo1 ‘S‘I‘_’
: Chapitre 6 : L'héritage des Vikings

Aujourdhui, on parle encore des Vikiings grace a (eurs incroyables exptéits, (eurs
drakikiars, (eurs dieux et (eurs sagas (grandes histoires).

Certains mots quils utilisaient sont encore présents dans nos (angues, ef (eurs fetes 3
comme (¢ Jol (Lancétre de Noel), sont célébrées sous d'autres formes. -
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 L'ALPHABET DES VIKINGS
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DtS nous quel, est ton nom \/tl’ung 1
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Saga, prends (¢ chemin T
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L (Quel chemin doit-elle emprunter 2
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. Trouve les mots cachés
et devieus un véritable viking
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_ % 4 Viking, Runes Drakihar Normandie, Diev, Thor, (idin. Commerce. Bouclier
e Pillage, Bateau, Corne, Saxon, Bjorn, Saga, Proue, Jal

e mot secret et découve (¢ nom du Papa e Saga ¢t Bjom |




Questionnaire : Quel type de Viking es-tn 7
Instmftiéhs - Lis chaque situation et choisis (e que tu ferais. Chaque réponse {e
rappﬂrtf; des pomts A la fin “additionne-les pour découvrir quel type de Vikiing tu es]

o
\ Prét 4 deccuvrr,r ton destin de Viking ! = ‘i,

1. Tu vois un drakikar a réparer. Cue fais-fu ? €. Tuas le choix entre trots armes, Laquelle prends-tu £ 5
a) Je cowrs chercher des outils pour aider. (+1) : a) Une hache (ourde, (+3) iy
b) Je donne des insfructions a tout (e monde. (+3) i b) Une épée rapide. (-1) - : ,!

o) Je reste a distance_je préfere cbserver, (1) ¢) Un arc pour rester a distance. (-1)

1. Un geant approche toh village I 1. Tu és sur un drabibar en pleine tempete. Que fais-tu?

a) Taide a tenir (a voile. (1) . : :{a
b) Je reste pres du capitaine powr ceouter ses ordres, (3) oo o
¢) Je me cache powr éviter de fomber a Ceau. () 5

Siden e "I'-' e
3 3
f‘- :

a) Je prends une.arme et je me prepare a me batfie. (+3)
b) Je rassemble fout (e monde pour se cacher. (-1)
o) Je grimpe sur une colline pour voir ce quil fait. (+1)

3. Ton ami perd une épée dans (a riviere. (ue fais-tu ? §. Un festin es organise. Quel est ton role ¢ ok

{ b de ¢
Bt x o

a) Te cuisine avec (es autres, (‘1) 2z ;
b) Je fais un discours pour (ancer {e festin. (-3) 5 -E
¢) Je mange en silence ef-profite. (1) e

a) Je plonge pour essayer de la refrouver, (+1)
'h) Je (i propose de partager (a mienne, (-3)
o) Je (ui dis quil doit apprendre a faire plus attention, (1)

L

I 1. (n te demande de raconter une histoire au coin du feu. 1. Ton chef te demande de garder un seaet. Cue fais-tu ?

J Ly
Py T i.‘m} i

a} Tlnveltte ung histoire incroyable sur (es diex I (-3) a) Je le garde quoi quil amive. (3 g 2y
.'*HJE raconfeune histoire que jlai entendue, (1) b) Je le partage avec ma famille proche. (-7) o
-.:;"_"‘ 10) Je préfere écouter (es autres raconter. (: ) «) Je finis par e réveéler sans (¢ voulair, (-1)

p ] i

' 5. Tuwbrouves un tresor dans (a foret, Que fais-tu ? 10. Tu awises un'aﬁmal sauvage blessé. Que fis-fu j g
; ) Je le garde pour moi, Cest ma découverte. (+1) a) Je tente de (aider. (1) \,{ -
) Je le partage ave tout (e village, (-3) b) Je Uetudie pour comprendre ce qui Ua blesse. u) Z Ay

-;_: : o) Je le monfre a mon chef pour quil dedde. (-1) ¢) Je Camene au village pour quil soit soigne. (3)

e e b L IR



¢) Je vais dormir chez un voisin en atfendant. (-1)

N %
Ir : . :
Questwmtatre Quel type de Vikmg es-‘tu ¥«
11 (n te demande d:mgamser une expc’ditinn. (ue fais-tu | ~16:(n te demande de f&bm]uer un bouclier. (ue fais-tu ¢
g | S
' { : e a) Je le fais en bois mtide, mais simple. (1)
a) Je prepare fout dari§ les moindves details. (3) b) Je (e décore avec des munes ef des motifs. (+3)
b) Taccepte mais je demande de (aide, (7).~ = = ¢) Je demande a un arfisan de (e faire pour moi. (1)
¢) Je prefere laisser quelgu'un d'autre sen occuper. (1)
11 Tu tmwes une vieille carte au trésor. (ue fois-u 1
12. Un enfant du village te demande de (vi apprendie a se
batlre, o a) Je pars immediatement a Cavenfure, (-3)
=4 b) Je montre (a carte & mes amis pnur parfir ensemble,
a) Je lui montre les bases avec doucewr. (+7) (@)
b) Je ui raconte des histoires pour Cencourager. (+1) o) Je la garde pour plus tard quand je serai pmf ( 1)
o) Je (entraine séricusement comme wn guemier, (+3)
: : 18. Un ébranger arvive dans ton village, Cue fais-tu !
13. Une tempete defrit (e toit de ta maison. (ue fais-tu | R 7. J
/ a) Je vais (i parler pour comprendue ses infentions, (3) ‘__;:J
' | b) Je (observe a distance pour voir e quiil f.alt (Dpsnryiy S IR
a) Je demande de (aide pour (e reconstrire. (1) ¢) Je préviens un adulte ou le chef. (-1) - Lk e
b) Je travaille toute la nuit pour (e réparer seul. (3) b

11 Tu dois naviguer dans (¢ brouillard. (ue fais-tu ?

a) Je massure que fouf e monde reste calme. (-1)

~ 1. (n te propose dapprendre une nouvelle langue. (ue _ @2
b) Je prends (es commandes pour quider (¢ bateau, (-3) b ﬁ

fais-fu ?
¢) Je fais confiance au apitaine. (1)

: 1 I a) T ati’f:jy%@ immédiatement Cest utile I (+3) . . | :‘
3 I b) Je préfere apprendre des mots simples. (+1) — R _i!
o3 p X . d _E
' -

i

o) (a ne minteresse pas, je suis occupe. (1)

10. (n Foffre un bijou ¢n fnum de rune magique, (e S

) o Bt A e fais-fu ? D .
Pt T - g

atl '15';. Une qremde bataille se prépare. (u t_e places-tu ? a) Je le porte pour me protcger (&) : £

- 1 _b) Je Cetudie pour comprendie sa agmfltahon (# 71 | 7Y k

) En prenitte ligne avec les querriers. (+3) ;) Te le mets de cote pour ne pas abimer. (1) ' £

aahy Dans s rangs du milieu pour aider. (1)
I}A Caniere powr soigner (es blessés. (1)

Résultats : Additionne tes points | R g
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. Pourles parenist

5i-"”’? Le festivd(!; §82 Raid Viliing a lieu (¢ 2:et 3 aout 2025, au centre
o Historique du Mont Cornu. (a-bas, vous y venez de vrais Viliings, de
7 nombreuses représentations ¢t beaucoup dactivités pour pelils el
o gands
1 Dittérentes activités prévues
n,@ o Spectacles de feu

. § o Spectacles équestres

E [ir de trébuchet de bonbons

e [ira(arc
o Vie de camp
Entrainement des petits Vikiings ¢t bien d'autres encore |

ry

Retrouvez (¢ programme sur notre site internet
event mont-cornu fr

72 } S Grille tarifaire
h ‘. Type public Samedi 2 aoit Dimanche 3 aoit
N s s Adulte 15.00€ 12.00€
P A 8 a 18 ans 10.00€ - 8.00€
i Enfant de 6 a 7ans 5.00€ 3.00€

iy Economisez 2€ par billet adulte et 1€ par billet enfant en achetant en ligne avant le 26 juillet, passeé
'_ cette date les pleins tarifs s"appliquent. 5 : -

Resem‘r aux enfants de moins de 11-ans. Ce quide offre une enfrée enfant.

Mont Cornu centre historique.
’ 1 voie de la Magdeﬁame , e S
- (s Montmmet m,menhes
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£t te voici a (a fin dwduide du Petif Viliing £ m
Tu es enfin un Viliing {u peux éfre fier % toil w-
§i tu veux retrouver tout ce que tu as vuren grandeuwr natue, 85:& deshommes en
armures avec des haches ou encore des veproductions de batailles mrﬁ nhésite pas a
venit avec tes parents pour en apprendie toujours plus sur Uhistoire |
?iﬁ -vous (¢ 1 et 3 Aotk 2025 pour voir de rais s::ﬁ I
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(e diplome equivaut a une place enfant offerte






